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RESUMO. Este artigo aborda a importancia da inovagéao e criatividade na utilizagdo das
Tecnologias Educacionais Digitais para o aperfeicoamento do processo educacional e a
inclusao digital. O desenvolvimento das Tecnologias Digitais de Informagédo e
Comunicagao e a Internet pavimentaram os caminhos para a possibilidade de uma
educacgao digital inovadora e inclusiva. Com base neste contexto, os autores apresentam a
contribuicdo de plataformas como o MOODLE para a criagdo de solugdes educacionais
inovadoras nos cursos oferecidos pela Secretaria de Educacao a Distancia da Universidade
Federal de Santa Catarina (SEAD/UFSC). O objetivo deste estudo é apresentar as
inovagdes e solugdes implementadas na SEAD/UFSC com a utilizagdo do MOODLE,
transformando-o de um simples repositério de materiais didaticos em uma plataforma
completa e interativa que proporciona aos estudantes uma interface amigavel, além de
uma experiéncia agradavel de usabilidade e interagdo. A metodologia utilizada foi a
pesquisa com objetivo exploratério e descritivo, com estratégia bibliométrica e revisdo
sistematica e o portal escolhido foi o Google Académico, onde buscou-se mapear as
publicacbes mais importantes relacionadas as tecnologias educacionais digitais,
ambientes virtuais de ensino e aprendizagem e a inclusao digital. Como consideragoes
finais mostraremos os resultados obtidos nos cursos oferecidos pela SEAD/UFSC
utilizando recursos basicos de programacao e posteriormente aplicados na interface do
usuario na plataforma MOODLE.
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ABSTRACT. This article discusses the importance of innovation and creativity in the use of
Digital Educational Technologies for the improvement of the educational process and
digital inclusion. The development of Digital Information and Communication Technologies
and the Internet paved the way for the possibility of an innovative and inclusive digital
education. Based on this context, the authors present the contribution of platforms such as
MOODLE for the creation of innovative educational solutions in courses offered by the
Department of Distance Education of the Federal University of Santa Catarina
(SEAD/UFSC). The objective of this study is to present the innovations and solutions
implemented at SEAD/UFSC using MOODLE, transforming it from a simple repository of
teaching materials into a complete and interactive platform that provides students with a
friendly interface, in addition to a pleasant experience. usability and interaction. The
methodology used was research with an exploratory and descriptive objective, with a
bibliometric strategy and systematic review and the chosen portal was Google Scholar,
where we sought to map the most important publications related to digital educational
technologies, virtual teaching and learning environments and the digital inclusion. As final
considerations, we will show the results obtained in the courses offered by SEAD/UFSC
using basic programming resources and later applied in the user interface on the MOODLE
platform.

Keywords: Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment (MOODLE). Digital
Information and Communication Technologies (TDICs). Digital Educational Technologies
(TEDs). Digital inclusion.
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1 INTRODUGAO

A educagao tem vivenciado nas ultimas décadas continuas mudangas
por conta do desenvolvimento tecnoldgico, das Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicacao (TDICs) e das Tecnologias Educacionais Digitais
(TEDs) (Bizelli, 2013).

As tecnologias educacionais digitais estdao transformando as
metodologias de ensino e trazendo beneficios significativos para alunos e
professores, impulsionando desempenhos e produzindo melhores resultados
(Soares; E Queiroz, 2023).

Diante deste cenario, os impactos das TEDs na educagao podem ser
observados pelo crescimento exponencial do ensino a distancia. A constatagao
€ do Censo do Ensino Superior de 2021 que mostra um aumento de 474% na
oferta de cursos por meio do formato de aprendizado on-line na ultima década
(Inep, 2021).

Devido a importancia deste tema e sua relevancia para as instituicoes de
ensino, o objetivo desse artigo é apresentar as inovagdes aplicadas nos cursos
da SEAD/UFSC no ambiente Moodle. Considera-se que o Moodle atualmente é
a plataforma digital de ensino e aprendizagem mais utilizada pelas instituicdes
federais de ensino superior no Brasil, como também em varios outros paises,
por se tratar de software Open Source, sob a GNU Public License, confiavel,

robusto e totalmente personalizavel.

O artigo esta organizado da seguinte maneira: A Secao 2 apresenta a
fundamentagao tedrica com os principais conceitos sobre o Moodle, bem como
uma revisdo da literatura sobre trabalhos relacionados a sua aplicagdo em
universidades. A Secao 3 descreve a metodologia utilizada na pesquisa. A
Secdo 4 apresenta dois estudos de caso com projetos desenvolvidos no
Moodle e as consideragdes finais expdem as limitagdes do estudo e sugestdes

para trabalhos futuros.
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

A utilizagao de tecnologias educacionais digitais tem se mostrado cada
vez mais relevante na atualidade, visto que essas ferramentas fornecem novas
possibilidades de aprendizagem e promovem a flexibilizagdo do processo
educativo. Segundo Silva (2018), as tecnologias digitais permitem a
acomodacgao dos espagos e tempos de ensino-aprendizagem, possibilitando
uma maior interagao entre os sujeitos envolvidos nesse processo. Além disso,
a incorporagdo dessas tecnologias no ambiente educacional estimula a
participagdo ativa dos estudantes e o desenvolvimento de habilidades

essenciais para o século XXI, como a colaboragao e o pensamento critico.

Nesse contexto, 0 Moodle destaca-se como uma plataforma de ensino a
distancia amplamente adotada em instituicbes educacionais ao redor do
mundo. Para Barreto (2009), o Moodle é uma ferramenta que possibilita a
criacdo de ambientes virtuais de aprendizagem, nos quais os professores
podem disponibilizar materiais, promover interagdes, avaliar os estudantes e
acompanhar o progresso individual de cada um. Essa plataforma é baseada em
principios construtivistas, nos quais os alunos sao vistos como agentes ativos

na construgao do conhecimento.

Por meio da utilizagdo de diferentes temas e da instalagdo de novos
plug-ins, é possivel adaptar o design e a interface do Moodle as necessidades
especificas de cada instituicdo ou curso. Um plug-in é uma aplicagao que, hum
programa de computador, acrescenta uma funcionalidade adicional ou uma
nova caracteristica ao software principal. Além disso, os plug-ins permitem
adicionar funcionalidades extras ao Moodle, como recursos avangados de
comunicagao, ferramentas de gamificagao, integragcdao com sistemas externos

e muito mais (Moodle, 2023).

Por fim, é importante ressaltar que apesar das inUmeras vantagens e

possibilidades oferecidas pelas tecnologias educacionais digitais, sua
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efetividade depende da formagao e da atuagdo dos docentes. Como aponta
Teixeira (2020), os professores desempenham um papel fundamental na
mediacdo do uso das TEDs, cabendo a eles compreenderem seu potencial,
planejarem atividades adequadas e acompanharem de perto o progresso dos
alunos, a fim de garantir uma experiéncia de aprendizagem significativa e

enriquecedora.

3 METODOLOGIA

No que compreende a metodologia utilizada para as constatagdes aqui
expostas, optou-se pela pesquisa com objetivo exploratério e descritivo, com
estratégia bibliométrica e revisao sistematica e o portal escolhido foi o Google
Académico. Segundo Gil (2007), o estudo exploratério tem como objetivo
proporcionar maior familiaridade com o problema em estudo, permitindo uma
andlise mais aprofundada a fim de torna-lo mais explicito. Por meio dessa
abordagem, é possivel identificar possiveis relagdes, varidveis relevantes e

hipbteses iniciais que podem ser testadas em estudos posteriores.

Para Vergara (2000), a pesquisa descritiva tem por objetivo descrever as
caracteristicas de uma populagdo, de um fenbmeno ou de uma experiéncia
especifica, neste caso, a utilizagdo das TEDs de forma inovadora no apoio aos
cursos presenciais e a distancia, representado aqui pelo ambiente virtual de

ensino e aprendizagem, o Moodle.

Quanto a estratégia da pesquisa, utilizamos a estratégia bibliométrica
que segundo Fernandes e Araudjo (2022), é uma abordagem quantitativa que
utiliza métricas e indicadores para analisar e avaliar a producéao cientifica de
uma determinada area de conhecimento, bem como o impacto e a relevancia

das publicagées e dos pesquisadores envolvidos.
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Ainda, de acordo com Fernandes (2012), a revisdo sistematica da
literatura € um método de pesquisa que tem como objetivo identificar,
selecionar e avaliar criticamente todos os estudos relevantes sobre um
determinado topico. Ela é utilizada para sintetizar o conhecimento existente

sobre um tema e gerar novas hipéteses de pesquisa.

4 ESTUDO DE CASO

Esta secgdo apresenta o desenvolvimento de cursos utilizando técnicas
de programacgao que depois sdo aplicadas no Moodle da Universidade Federal
de Santa Catarina (UFSC). O processo de desenvolvimento envolveu uma
equipe multidisciplinar de especialistas em tecnologia educacional,
conteudistas, designers instrucionais, designers graficos, programadores,
editores de video, dentre outros. Nas proximas secgdes, serao apresentados

dois projetos, que serao referidos como estudos de caso.

O estudo de caso é uma investigagao empirica que explora um
fendbmeno contemporaneo dentro de seu contexto da vida real. Segundo
Medeiros (2005), é usado para entender um fenémeno complexo ou explicar

ligagbes causais em intervengdes ou situagdes da vida real.

4.1 Estudo de Caso 1 - Projeto SINOVA UFSC Startup Mentoring

O “SINOVA UFSC Startup Mentoring” é o projeto de mentorias do
Departamento de Inovagdao da Universidade Federal de Santa Catarina
(SINOVA/UFSC). A iniciativa estd vinculada ao Programa de Inovagdo e
Empreendedorismo “INOVA UFSC”, que busca transformar ideias ou negocios
em fase inicial de operagdo em modelos de negocios inovadores e

sustentaveis.
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O primeiro exemplo apresenta o antes e o depois do projeto. O antes,
utilizando apenas os recursos basicos do Moodle e o depois, empregando

técnicas de programacgao que posteriormente sao inseridas no Moodle.

4.1.1 MOODLE Basico (Antes)

A Figura 1 representa o que seria o exemplo de um curso com a
utilizagdo dos recursos nativos da prépria plataforma MOODLE, sem nenhuma

técnica extra empregada.

Figura 1 — MOODLE basico 1

Pesquisa Inicial

Médulo 1 - Inserir a identificacdo do médulo aqui

Objetivo do modulo: inserir o objetivo ou informacdes do modulo agui.

Disponivel se: A atividade Vocé se considera publico-alvo desse curso? esteja marcada come concluida
Seu progresso (3

Aulas
Inserir a atividade aqui a
Inserir a atividade aqui O
Inserir 3 atividade agui O
Exercicios
Inserir 3 atividade aqui O
Inserir a atividade agui O
Inserir a atividade aqui a
Materiais
Inserir 3 atividade aqui O
Inserir a atividade aqui a
Inserir 3 atividade agui O

Fonte: Elaborado pelo autor, com base na pesquisa realizada.

4.1.2 MOODLEFront (Depois)
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A Figura 2 apresenta o exemplo do mesmo curso com a aplicagao de
técnicas de programacgao Front-End, onde foram utilizadas as tecnologias e
linguagens HTML, CSS, Javascript e o Framework Bootstrap. A programagao
Front-End é o processo de desenvolvimento de software que se concentra na
interacdo entre o usuario e a interface de usudrio (Ul) de um site ou aplicativo.
Daqui por diante denominaremos de MOODLEFront a aplicagdo desta técnica

no Moodle.

Figura 2 - MOODLE com programacgao Front-End

.';i)f?
! 2|STARTUP
¥ : IMENTORING

Do SINOVA

INOVACAO UFSC

Dcl SOBRE O

PROGRAMA KIcK orF KT o
£ SOBRE ASINOVA DIAGNOSTICO
2.2 LINKAOS
BOOK DO (A) PROBLEMA 8  WORKSHOPS
PARTICIPANTE OPORTUNIDADE
MODELAGEM
[Z] cronOGRAMA SO RECaen [=F ACESSE O EDITAL
& METODOLOGIA DO ‘
b PHOGRAMA MVP PROTOTIPO o EDICOES
EONGUSTADE ANTERIORES
£ MENSAGENS CLIERTES
= :
& CONTATO PITCH = cerTIFIcACAO

> =t .
4] PROPESQ . TS /) S
FeONE T e VIA B g AcaTe = QO EE

Fonte: Elaborado pelo autor, com base na pesquisa realizada.

4.2 Estudo de Caso 2 - Projeto Transpor

Esta secdo apresenta outro exemplo da aplicagdo do MOODLEFront em
um projeto de abrangéncia nacional chamado Transpor - Treinamento sobre
Novas Substancias Psicoativas, promovido pela Secretaria Nacional de

Politicas Sobre Drogas e Gestdo de Ativos (SENAD) do Ministério da Justica e
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Seguranga Publica (MJSP) e desenvolvido pela Universidade Federal de Santa

Catarina.

4.2.1 MOODLE Basico (Antes)

As Figuras 3 e 4 representam o que seria 0 exemplo deste curso sendo
formatado com a utilizagdo dos recursos nativos da propria plataforma
MOODLE. Apresentamos dois exemplos de possiveis configuragdes do curso, a
primeira utilizando o formato de curso “tépico Unico” e a segunda com o

formato de curso “grade”.

Figura 3 - MOODLE basico 2 (tépico tinico)

Disponfvel se: A atividade Vocé se considera piblico-alvo desse curso? esteja marcada como concluida

Inserir o banner do curso aqui

Informagdes
Prezado participante,

Contedda
O curso & composto por 77 mddulos, onde vocg aprenderd os seguintes assuntos:

Modulo 1- 77777
Mbodulo 2 - 72777
Mbdulo 3- 27227
Modulo 72 - 72772

Estudos

Para avancar no curso, & necessario abrir e visualizar todos os conteldos disponibilizados ao longo dos
médulos. Ao final, ndo esqueca de preencher a Avaliagdo de Reagdo assim que completar o curso, pois
respondé-la € um dos requisitos para gue os alunos aprovados possam obter o certificado.

Certificado
Para aprovacio, e ter direito 3 obtencio do certificado, € necessario atingir a nota minima de 60
pontos.

Fonte: Elaborado pelo autor, com base na pesquisa realizada.
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Figura 4 - MOODLE basico 3 (grade)

Trinfa de i Trilha de

apr m I i aprendizagem 3:
P nto Produgdo

(D) Documentacio de Maodle relativa a esta pagina

Vocé acessou como Wilton Jose Pimentel Filho (Sair)

Fonte: Elaborado pelo autor, com base na pesquisa realizada.

4.2.2 MOODLEFront (Depois)

As Figuras 5 e 6 mostram o exemplo do mesmo curso com a aplicagao
da programacao Front-End.

Figura 5 - MOODLE com programagao Front-End

Noticias do curso Uitima tuslizagio 10/03

‘ i Mh ’
rq r DIA 10 DE MARCO, AS 18:30
Ativeolombrote daliveesej T
& % 13

Treinamento sobre Novas
Substéncias Psicoativas

Apresentagdo Guia Conteudo Pesquisa de Certificado
dos cursistas de estudo completo satisfagdo do curso

Trilhas de Aprendizagem

000000

Fonte: Elaborado pelo autor, com base na pesquisa realizada.

Figura 6 — MOODLE com programacgao Front-End
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‘Apresentacio Guia Contetddo Pesquisa de Certificado
dos cursistas de estudo completo satisfacdo do curso

Trithas de Aprendizagem

Apresentagio Apresentagio Apresentagio Apresentagio Apresentagio Apresentagio

Unidade 1 Unidade 1 Unidade 1 Unidade 1 Unidade 1 Unidade 1
Unidade 2 Unidade 2 Unidade 2 Unidade 2 Unidade 2 Unidade 2
Referéncias Unidade 3 Unidade 3 Unidade 3 Unidade 3 Referéncias
Férum Referéncias Referéncias Referéncias Referéncias Férum
Avaliagio Férum Férum Férum Férum Avaliagdo

Avaliagdo Avaliagdo Avaliagdo Avaliagdo

Fonte: Elaborado pelo autor, com base na pesquisa realizada.

5 DISCUSSAO E RESULTADOS

A aplicagao de técnicas bdsicas de programacao na interface do usudrio
na plataforma Moodle tem o potencial de transformar significativamente este
ambiente educacional. Ao implementar técnicas de design, usabilidade e
interatividade, cria-se uma experiéncia mais atraente para os usuarios, o que
pode resultar em maior engajamento dos alunos e, consequentemente, um
melhor aproveitamento dos recursos educacionais disponiveis. Ao tornar a
interface do usudrio mais amigavel e intuitiva, os estudantes navegam com
maior facilidade pelo curso em seus respectivos tépicos ou mddulos,
acessando os contelddos de forma mais agradavel e eficiente, motivando-os a

participar ativamente das atividades propostas.

A interface aprimorada e a usabilidade otimizada resultam em uma
experiéncia mais envolvente e agradavel para os alunos, tornando o processo
de aprendizagem on-line mais atrativo e motivador. Esses resultados foram
percebidos com feedbacks positivos apresentados pelos participantes dos

cursos aos quais estas técnicas foram aplicadas, conforme as Figuras 7,8 e 9.

Figura 7 — Feedback do usuario
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Prezados. Agradecemos muito o apoio. Sem ves o nosso projeto ndo teria tido todo o brilho.
Vamos langar a chamada do préximo ciclo. Serdo dois por ano. Amanha as 14 horas na ACATE.

Estio todos convidados. 16:12

Fonte: Elaborado pelo autor, com base na pesquisa realizada.

Figura 8 — Feedback do usuario

“Continuem neste caminho pois a guiser for muito boa nap tive arros no percurse muiko
instrucional, a plataforma foi utilizada de uma mansaira muito boa gue ed nunca tinha
visto®

Fonte: Elaborado pelo autor, com base na pesquisa realizada.

Figura 9 — Feedback do usuario

Vocé considera que a experiéncia com o uso do Moodle foi:

181 respostas

@ Boa

@ Regular

@ Ruim

@ Nao acessei

Fonte: dados da pesquisa.

Em resumo, com a aplicabilidade das técnicas aqui apresentadas temos
a possibilidade de gerar resultados positivos e impactantes, melhorando a
experiéncia de aprendizagem dos alunos, promovendo a inclusdo e facilitando
o trabalho dos educadores, tornando o ambiente educacional on-line mais

eficiente e atrativo.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

O objetivo deste artigo foi apresentar como as inovagdes aplicadas em
cursos no Moodle podem contribuir para melhorar a aprendizagem dos
estudantes. Apresentou-se dois exemplos de cursos, ambos com as
possibilidades de utilizagdo do Moodle com seus recursos e atividades basicas
e com a aplicagdo de programagao Front-End, o que chamamos aqui de
MOODLEFront.

Esse estudo traz contribuicbes para a inovagdo na qualidade da
educacao digital no ensino presencial ou a distancia, possibilitando a
ampliacdo do acesso a educagdo e a inclusdo digital, atendendo uma das
diretrizes da Politica Nacional de Educacéo Digital (PNED), instituida sob a lei
n® 14.533, de 11 de janeiro de 2023. Além disso, a UFSC como universidade de
referéncia tem como missao contribuir para o desenvolvimento cientifico,
tecnoldgico, humano e social, e para cumprir essa missao se baseia em valores
como exceléncia académica, inovagdo, inclusdo, internacionalizagao,

interdisciplinaridade, liberdade e responsabilidade.

Cada vez mais as universidades precisam inovar em seus ambientes
virtuais de ensino e aprendizagem. O Moodle é adotado pela grande maioria
das Universidades Federais Brasileiras. Nesse sentido, esse modelo
implementado pode ser replicado para outras IES que pretendem ter um
ambiente virtual mais interativo e engajador para os seus estudantes. Os
resultados e as diferengas percebidas entre Moodle tradicional e o
MOODLEFront s&o notdrios.

Como todo trabalho cientifico, esse artigo também possui limitagdes.
Por questdes de limite de paginas, esse artigo sintetiza as informacgdes
relacionadas aos cursos e ao processo de desenvolvimento adotado no
MOODLEFront. Os autores pretendem dar continuidade a essa pesquisa

mostrando detalhadamente e apresentando relatos de outros casos sobre a

Anais do 20° Congresso Brasileiro de Ensino Superior a Distancia e o 9° Congresso Internacional de Educag¢édo Superior a
Distancia, Campo Grande, Universidade Federal de Mato Grosso do Sul, 2023.

Pagina 13



TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS: ALEM DOS RECURSOS E ATIVIDADES DO MOODLE

Wilton José Pimentel Filho, Isaias Scalabrin Bianchi, Rafael Pereira Ocampo Moré e Bruno
Fuhrmann Kebhrig Silva.

aplicacdo desse modelo e os impactos positivos no processo de ensino e

aprendizagem.

7 REFERENCIAS

BARRETO, M. R.. 0 Moodle como ferramenta de aprendizagem a distancia: um
estudo de caso. Revista Brasileira de Educagao a Distancia,, v. 15. n. 2, 2009,
p., 1-18.

BIZELLI, J. L. Inovagao: limites e possibilidades para aprender na era do
conhecimento. v. 1. Sdo Paulo: Ed. UNESP: Cultura Académica, 2013.

LEIn® 14.533, de 11 de janeiro de 2023. Politica Nacional de Educagao Digital
(PNED). Didrio Oficial da Unido, Brasilia. 11 jan. 2023.

FERNANDES, J. H. C. Revisao sistematica da literatura: conceitos, métodos e
aplicagOes. Revista Brasileira de Ciéncia da Informagao e Documentacao,
2012.

FERNANDES, J. H. C., & Aradjo, A. C. (2022). Bibliometria e cienciometria:
conceitos, métodos e aplicagoes. Revista Brasileira de Ciéncia da Informagao e
Documentagao, v. 17,n. 1 2022. p. 1-1.9.

GIL, A. C. Como elaborar projetos de pesquisa. 4.ed. Sdo Paulo: Atlas, 2007.

INSTITUTO NACIONAL DE ESTUDOS E PESQUISAS EDUCACIONAIS ANISIO
TEIXEIRA (INEP). . Censo da Educagao Superior 2021. Brasilia: INEP, 2021

MEDEIRQOS, Y. A. A. Estudos de caso: uma introdugcao a metodologia. Sao Paulo:
Atlas, 2005.

MOODLE. . Moodle: Aprendizagem online. Disponivel em

https:/link.ufms.br/ssmbP. Acesso em: 30 de mai. 2023.

SILVA, L. G. (2018). Tecnologias digitais na educagdo: um estudo sobre as
possibilidades de uso em sala de aula. Revista Brasileira de Educagao,v. 23 n.
96,2018. p. 248.

SOARES, F. E. B., & QUEIROZ, D. E. . As tecnologias digitais como recursos
pedagdgicos no ensino remoto: implicagées na formacgéao continuada e nas
praticas docentes. Educagao em Revista, 39.2023.

Anais do 20° Congresso Brasileiro de Ensino Superior a Distancia e o 9° Congresso Internacional de Educag¢édo Superior a
Distancia, Campo Grande, Universidade Federal de Mato Grosso do Sul, 2023.

Pagina 14


https://link.ufms.br/ssmbP

TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS: ALEM DOS RECURSOS E ATIVIDADES DO MOODLE

Wilton José Pimentel Filho, Isaias Scalabrin Bianchi, Rafael Pereira Ocampo Moré e Bruno
Fuhrmann Kebhrig Silva.

TEIXEIRA, M. C. . Tecnologias educacionais digitais e a qualidade da educacgao.
Revista Brasileira de Educacao, v. 25, n. 96 2020, p, 231.

VERGARA, S. C. . Métodos de pesquisa em administragao. Sdo Paulo: Atlas,
2020.

Sobre os autores

Wilton José Pimentel Filho
Especialista em Educagéao a Distancia.
Programador na SEAD/UFSC.

E-mail: wilton.pimentel@ufsc.br

Isaias Scalabrin Bianchi

Doutor em Tecnologia Sistemas de Informagdo na Universidade do Minho,
Portugal.

Mestre em Administragao Universitaria pela UFSC.

E-mail: isaias.bianchi@ufsc.br

Rafael Pereira Ocampo Moré

Professor do Programa de P6s-Graduagao em Administragao Universitaria.
Diretor de Projetos Especiais da UNIREDE.

E-mail: rafael.more@ufsc.br

Bruno Fuhrmann Kehrig Silva

Estudante de Engenharia de Software.

Técnico de Tl da secretaria de Educagao a Distancia da UFSC.
E-mail: bruno.fks@ufsc.br

Licenca de acesso livre

@ A ESUD | CIESUD utiliza a Licenca Creative Commons - Atribuicédo 4.0
Internacional, pois acredita na importancia do movimento do acesso

aberto ao conhecimento.

Anais do 20° Congresso Brasileiro de Ensino Superior a Distancia e o 9° Congresso Internacional de Educag¢édo Superior a
Distancia, Campo Grande, Universidade Federal de Mato Grosso do Sul, 2023.

Pagina 15


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

